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UM EFEITO CIBER NA ANTROPOLOGIA

Jean Segata™®

Ha duas décadas, a publicacdo de Welcome to Cyberia, de Arturo Escobaranunciava um
desafio para a antropologia - o estudo da cibercultura. Para o autor, ela articulava o campo da
tecnossocialidade, compreendido como um processo de construgdo sociocultural associado as
tecnologias da computacdo e da informacdo,e o campo da biossocialidade, entendido como um
desdobramento da biopolitica, que ganhava novos contornos como uma nova ordem de producdo
da vida, da natureza e do corpo através de intervenc¢des tecnoldgicas fundamentadas na biologia
(Escobar, 1994). Assim, os topicos de uma antropologia disposta a compreender as importantes
transformagdes da vida social na virada do milénio deveria incluir o investimento etnografico nos
processos que articulavam campos. O GrupCiber - Grupo de Pesquisas em Ciberantropologia, do
Programa de Pds-Graduacdo em Antropologia Social da Universidade Federal de Santa Catarina,
abracou esse desafio firmando-se como um dos primeiros esforcos no Brasil em se inscrever nessa
agenda de estudos, ainda em 1996. E a partir de minha inser¢do nele grupo que eu tratarei daquilo
gue chamo aqui de efeito ciber na antropologia, que é uma tentativa de situar uma parte muito
especifica de alguns desafios e desdobramentos do campo da cibercultura desde a publicacdo do
texto seminal de Escobar, no contexto mais particular da antropologia brasileira™'.

Na época em que foi publicado Welcome to Cyberia, as ciéncias sociais no Brasil viviam
o calor das discussdes sobre uma transicao dos estudos da comunicacdo de massa, seus meios e
efeitos na esfera publica, bastante valorizados a partir dos trabalhos de MacLuhan (1969) e
Habermas (2003), para as novas discussdes sobre uma “sociedade em rede” que materializava-se
pelo emprego de computadores conectados a internet (Negroponte, 1995; Castells, 1996). Esse
era 0 mote para se anunciar uma espécie de novo paradigma ou “nova era” - uma era digital ou

da informac3o, cujo centro era a Comunicacdo Mediada por Computador'?. Nessa mesma época,
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"Esse trabalho foi apresentado originalmente no “Simpdsio 65 - Antropologia y cibercultura: politicas etnograficas en
redes sociotécnicas”, organizado por Theophilos Rifiotis e Arturo Escobar, no IV Congreso Latinoamericano de
Antropologia, que aconteceu na Cidade do México, entre 07 e 10 de outubro de 2015. Agradeco aos organizadores e
aos participantes desse simpdsio pelos valorosos comentarios e criticas, agora incorporados a essa versao final do
texto.

Em trabalhos resultantes de nossas pesquisas no GrupCiber sistematizamos algumas das consequéncias desse
movimento, que incluia o pds-humano e a Inteligéncia Artificial, especialmente a partir de Turkle (1989) e Haraway
(2000) e, sobretudo, uma polarizacdo que marcou profundamente o debate nas ciéncias sociais, na filosofia e na
comunicagao ao longos dos anos de 1990: os apologéticos, com sua perspectiva positiva sobre a nova era que se abria
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no Brasil, as discussdes sobre o uso de tecnologias para modificacdo e controle da natureza deram
inicio a formag¢do do campo do campo da biossocialidade, tendo como referéncia Michel Foucault
e Paul Rabinow, como também, a relacdo com a Teoria Ator Rede e os Science Studies motivou a
criacdo do campo da Antropologia da Ciéncia e da Técnica. Mas, diferentemente do caminho
articulado por Escobar em sua agenda de estudos da cibercultura, no Brasil, esses campos se
constituiram e se consolidaram de forma um pouco independente. Mais que isso, na Cyberiaa
moda brasileira, a relacdo entre tecnossocialidade e biossocialidade foi deslocada para uma
relacdo entre a tecnossocialidade e o campo da comunicacao.

O campo da comunicacdo era marcado por posi¢cdes iminentemente polarizadas entre
aqueles que, para usar uma férmula de Umberto Eco, eram tratados como apocalipticos ou
integrados. Os apocaliticos eram aqueles que viam nas novas tecnologias digitais o simulacro, o
esvaziamento das relagdes sociais ou a hiperindividualizacdo, como era o caso das andlises de Paul
Virilio ou Jean Baudrillard. Ja a posicdo dos integrados ou apologéticos, era a de que esse cendrio
das novas tecnologias digitais traria a democratizacdo, a soma, a desterritorializacdo e o didlogo
entre culturas, novamente, tendo como referéncia emblematica o filésofo Pierre Lévy. A questdo é
gue a comunicacdo estava pensando esses efeitos em abstrato e a participacdo da antropologia
nesse debate era firmada nos aspectos vivenciais desse momento, por meio da etnografia. Ao
invés de qualificarmos as novas tecnologias digitais como boas ou ruins, destrutivas ou
agregativas, buscdvamos as pessoas e as suas praticas cotidianas. Mas, para isso se tornar vidvel,
optamos por um recorte muito particular nesse campo, que tornou a cibercultura, para nos,
conscientemente, um projeto especializado que ficou centrado na internet e nos seus dispositivos
gue nos serviu como Jocus privilegiado para o desenvolvimento e consolidacdo de uma
especialidade conhecida no Brasil como antropologia do ciberespaco(Rifiotis, 2010).

Se reduzir o amplo debate da cibercultura a uma “antropologia do ciberespac¢o” foi a

nossa estratégia de entrada nesse campo, tivemos com isso, que responder nao sé as demandas

com a internet e que tinha como o principal porta-voz o fildsofo Pierre Lévy e sua inteligéncia coletiva (2003) e a visdo
negativa e catastrofista de apocaliticos, como Paul Virilio (1999) ou Jean Baudrillard (2003) e suas ideias de simulacro
e hipermassificagdo como consequéncia da internet (ver Rifiotis 2010b, 2012, 2014 e Segata et al 2011) Ver também
Lemos (2002), que oferece uma importante sistematizagdo do movimento cibercultura, desde os anos de 1980. A
participacdo da antropologia nesse debate era bastante esparsa até os anos de 1990 e de um modo geral inexistente
no Brasil até aquele momento. A formacdo do GrupCiber, em meados daquela década, trouxe assim um duplo
pioneirismo: a insercdao da antropologia nessa discussdao, sobretudo no seu investimento etnografico nesse campo
interdisciplinar e, por conseguinte, a sua introdu¢do na antropologia brasileira (Maximo, 2010; Rifiotis, 2010a). Trata-
se, portanto, de uma trajetdria que vai das metrépoles as redes sociotécnicas e da etnografia aos questionamentos da
“netnografia” (Méaximo, 2010, 2012; Amaral et al, 2008). Sobre Netnografia ver Hine (2000; 2005) e Kozinets (2010).
Uma sistematizagdo critica sobre o tema, pode ser encontrado em Rifiotis et al (2012).
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da comunicag¢do, mas as novas questdes que eram postas internamente na disciplina. Um grupo
de pesquisa disposto a fazer etnografia em plataformas de jogos on-line, blogs, relay chats, orkut,
twitter ou sobre politicas publicas para democratizacdo do digital, criogenia ou medicalizacdo de
animais de estimacdo, precisava estar disposto a um duplo desafio - o desenvolvimento de
estratégias de pesquisa para contextos inéditos na disciplina e, ao mesmo tempo, o da disposicao
em responder as desconfiancas de nossos proprios pares. Isso porque, no inicio de nossos
trabalhos, a prépria disciplina nos demandava convencimentos de que era possivel a pesquisa
antropolégica no ciberespaco ou no campo mais amplo da cibercultura®®. Entre muitos do
guestionamentos, o ponto critico naquele momento, era o de convencer nossos pares de que
“havia gente” no ciberespaco; que ndo se tratavam apenas de algoritmos e programacdes ou o
gue mais coubesse naquela ideia de dados ou fluxos de informacgdo. Nisso, vale lembrar que o
texto de Escobar foi publicado em 1994 - o mesmo ano em que a internet comecou a ser
comercializada no Brasil (e por conseguinte deixa de ser reduzida aos fluxos informacionais de fins
cientificos e militares). Mas o processo de amplificacdo ou popularizacdo da internet ainda levaria
alguns anos, pelo menos até a virada do milénio e o lancamento da sua versdo 2.0, quando entdo
comecava a ficar mais evidente que a internet ndo poderia ser reduzida a um novo meio de
comunicagdo.

Para mostrar isso, eu destaco aqui o trabalho emblematico de Maria Elisa Maximo, que
entre o ano 2000 e 2002 fez uma etnografia em listas de discussdo (Mdaximo, 2002). As listas de
discussdo eram constituidas por intermédio de uma ferramenta que associava enderecos de e-
mail. Um coordenador permitia a inscricdo e assim, a participacdo na lista. Aquela estudada pela
autora, reunia, justamente, pesquisadores da cibercultura - dai o seu nome ser Lista de Discusséo
Cibercultura e o seu objetivo o de trocar informacdo ou dados sobre suas pesquisas. A questdo é
que, como mostrou ela, ndo havia apenas a circulagao de informagdes, mas a negociagao de regras

de pertenga naquele espago - com as restrigcdes negociadas pelo grupo sobre o que poderia ou nao

Ba “promessa” do GrupCiber frente as demandas metodoldgicas nesse campo sempre foi etnografica, incluindo a
observacgao participante, a permanéncia do pesquisador em campo, a analise de discursos, narrativas e performances,
etc. Cada estratégia de pesquisa foi pensada a partir das configuracées que o préprio campo demandava, ja que o
GrupCiber acompanhou a propria dindmica de desenvolvimento das novas tecnologias digitais e sua inser¢ao no
Brasil. Assim, tivemos etnografias sobre ambientes de interacdo/jogos (Guimardes Jr. 2000), listas de discussdo
(Maximo 2002), blogs (Maximo 2006), e as ditas redes sociais, como o Orkut (Segata 2008a), o Twitter (Petry 2009) ou
os bots (Lung, 2012) e, mais recentemente, alguns investimentos se deram no campo de politicas publicas para a
internet e a sua relagdo com movimentos sociais (Petry 2013), com a arte digital (Malgarin Filho 2014), com as
relagdes multiespécies (Segata 2012a, 2012b, 2012c, 2014a, 2014b, 2015a, 2015b) ou as controvérsias em torno do
estatuto de vida no contexto da técnica da criénica(Cirico Garcia 2015), alargando a abrangéncia da cibercultura, nos
aproximando de alguma maneira, do projeto original de Escobar (1994).
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ser publicado, o que estava era topic ou off-topic - e isso ndo era regra programada pela
ferramenta nem parte da “informagdo” trocada, mas um acordo em constante discussdo entre os
préoprios membros da lista, o que formava uma espécie de etiqueta. Assim, situacdes de crise se
instalavam quando as regras eram quebradas; alguns membros podiam ser excluidos ou
advertidos, como também havia momentos de descontracdo quando as brincadeiras eram
avalizadas pelo grupo. Em termos gerais, a autora mostrou etnograficamente que ndo haviam
apenas dados ou fluxos de informacdo académica sobre a cibercultura, havia um espaco de
sociabilidade que requeria a constante manutencdo de suas formas organizacionais e simbdlicas,
por meio da negociacdo do que ela chamou de regras de fala (Maximo, 2002). Isso foi um salto
muito importante para a consolidacdo desse projeto de antropologia do ciberespaco, pois passou

III

a reduzir radicalmente a distancia entre aquilo que era tomado como a “vida real” e aquilo que
era tomado como a “vida digital”. A primeira embebida do calor das paixdes da vida social e a
segunda mergulhada na frieza das programac¢ées computacionais.

Rememorar a internet hoje e o investimento etnografico sobre ela, pode soar como
anedotico e trivial, mas importa saber viviamos em um periodo em que a ideia de virtual formava
uma externalidade com razbes proprias, no tom de uma “realidade menos real”. Junto dels,
estavam as especulacdes em torno da artificializacdo da inteligéncia e as competéncias técnicas
especificas para o uso de computadores, que davam o tom (e o temor) de algo maquinico e
distante do humano passava a ganhar espaco entre nds. Pouco se estranhava a ideia de adjetivar
acoes ou coisas como sendo elas virtuais — como, por exemplo, realidade virtual, comunidades
virtuais, namoros virtuais, etc. e desse modo, um antropdlogo disposto a narrar um cendrio
composto por interfaces,frames, avatares, bits, bytes, emoticons, nicknames, softwares,
hardwares ou pixels estava fadado a desconfianca de muitos dos seus pares de que o que fazia
nao era antropologia, sob a acusacao de um esvaziamento humano da etnografia (que nessa
légica, significava o esvaziamento do préprio social, ja que o tipo de questionamento de sua
redu¢dao ao humano ainda ndo era um ponto critico da disciplina, tal como passaria a ser depois da
repercussao dos trabalhos de Bruno Latour e outros autores). Com isso, por exemplo, por mais de
uma vez foi preciso responder as criticas de que nao haveria confiabilidade nos dados de
“cibernautas”, a custa de que estando eles numa realidade virtual, a relagdo etnografica ali
estabelecida ndo ultrapassaria a mera simulagdo ou simplesmente n3do seria “tdo real”. O
argumento amplamente acionado era o de que mediados por computador, as pessoas poderiam

dissimular, inventarem-se da forma que o quisessem, e o antropdlogo jamais saberia “da verdade”
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desse outro, porque lhe faltariam recursos metodolégicos, como a andlise de uma performance
corporal, o contraste entre o dito e algum gesto, que eram prejudicados pela distancia fisica. A
questdo é que um dos efeitos que essa desconfianca provocou ndo foi exatamente o
desenvolvimento de técnicas etnograficas especiais para o ciberespaco, mas o reverso: o exagero
dessas limitacdes respaldou a necessidade de revisdo de nossa confianca nas formas
convencionais de etnografia, jd que pareciam ancoradas em uma fé do antropdlogo, de que o
encontro etnografico face a face estivesse sob o seu controle. Assim, se a etnografia foi
fundamental para situar melhor questdes em torno da separac¢ao entre o real e o virtual, o local e
o global, o on-line e o off-line, a pessoa e o personagem, o tradicional e a novidade, o ciberespaco
foi fundamental para repensar a prépria etnografia.

Outro exemplo que trago em favor desse argumento esta ligado a etnografia que eu fiz
em comunidades do Orkut, entre 2005 e 2007 (Segata, 2008a). O orkut foi um site que funcionou
entre 2004 e 2014 e que era apresentado como uma comunidade virtual de amigos. Tratou-se de
um protétipo para o que hoje chamamos de redes sociais na internet, pois inovou ao reunir em
uma unica plataforma as discussGes em grupos, tipicas das listas, a troca de mensagens comuns
aos e-mails e aos chats, a divulgacdo de textos e fotos como aquelas que ja aconteciam nos blogs e
nos fotoblogs. A questao é que no Brasil, por volta do ano 2000 em diante, a internet era tratada
pela opinido publica como anuncio da novidade: ela era sindnimo da nova comunicacdo, dos
novos amigos, dos novos amores ou dos novos lugares. Era corrente a ideia de que a internet
conectava “vocé ao mundo”, desterritorializava, levava qualquer um para qualquer lugar sem sair
de casa. Mas, a minha hipdtese em relacdo ao Orkut era outra, eu passava a notar que havia nele
dindmicas que mobilizam a formacdo de grupos de antigos amigos, a partir da inscricdo em
comunidades que em razdao de eventos ou lugares dos quais se havia separado, por tempo ou
distancia fisica. Apareciam ai a velha escola, o bairro ou a rua da infancia, a banda preferida, etc.
Ao invés de sair do local e ganhar o mundo, havia um investimento em “voltar” e o tipo de
dinamica de se inscrever nesses espacos e se adicionar a amigos, produzia um feixe de relagdo
bastante circunscrito que punha em questao a ideia de rede global (Segata 2008a, 2008b, 2010b).

Eu era um nativo do Orkut antes de me tornar pesquisador dele, pois eu estava inscrito
em uma comunidade chamada “Estudei no Regente Feij6” e em outra chamada “Lontras”. A
primeira fazia men¢dao a Unica escola da cidade que emprestava o nome para a segunda. Era a
escola na qual eu havia estudado, na pequena cidade de Santa Catarina, no sul do Brasil, em que

eu havia vivido até sair da casa de meus pais para ingressar na universidade. Foi em ambas
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comunidades do Orkut eu conduzi minha etnografia. Nelas era permitido aos participantes a
criagdo de topicos de discussdo que os envolvia em torno de alguma temdtica de interesse
partilhado. Como exemplo eu destaco um desses tdpicos, criado na comunidade “Estudei no
Regente Feijé”, no qual se perguntava o ano no qual os participantes haviam ingressado na escola
e quem eram os seus professores naquela época. Isso produziu uma série de respostas onde
alguém, por exemplo, relatava que tinha estudado em 1953 e que o seu professor de matematica
era Jodo, que morava na esquina do Bar da Dona Maria, numa casa antiga e verde. Na sequéncia
alguém entrava e dizia que o tal professor ndo havia trabalhado na escola naquele ano, mas
apenas no seguinte e que ndo morava na casa antiga e verde, mas em uma outra, na esquina, que
depois virou um bar. E outros entravam e postavam mais e mais detalhes que produziram um
registro impressionante em termos de memdria coletiva da cidade de Lontras e de sua dindmica
de desenvolvimento, entre os anos de 1940 e aqueles dias atuais.

Por si sd isso ja era interessante, mas aquele foi um momento em que o Orkut passou

a conhecer os chamados fakes - entendidos como “perfis falsos”**

. Havia ali um participante que
se chamava Penisvaldo (que no Brasil tem uma conotac¢do pejorativa de masculinidade) e que
concretizava aquela imagem do estrangeiro de Simmel (2004a): ninguém sabia quem ele era pois
além do nome pouco usual, ele se apresentava usando fotos de perfil que eram, na verdade, de
um ator indiano. Mas, nas suas postagens ele sempre fazia questao enfatizar que ele nos conhecia
e de que acompanhava o cotidiano da maior parte de nés, os participantes da comunidade, com
frases como, “o professor de matematica daquela época tal pessoa. Mas e vocé, vocé estd bem, te

III

vi saindo da farmacia hoje, um pouco abatido, vestindo um belo casaco azul” ou ainda “comprou
chocolate no mercado e nem dividistes comigo, hein”. A externalidade produzida entre real e
virtual ou on-line e off-line passava a ser borrada quando ele trazia para o Orkut as rotinas da
cidade de Lontras e isso produzia importantes dramas que passavam a mobiliza-los, tanto no
Orkut quanto na cidade, em torno de “desmascara-lo”. Eu acompanhei conflitos na rua e
discussOes on-line, baseadas em trocas de acusagdes sobre quem seria Penisvaldo. Eu mesmo fui
envolvido nesse drama chegando a ser duramente abordado em uma farmdacia da cidade de
Lontras, com injurias de que eu seria o fake. Passados alguns meses, ele se revelou e, toda a

dindmica da comunidade, concentrada em desvendar a identidade de Penisvaldo, foi dissolvida,

feito o segredo, na forma como Simmel (2004b) o analisa. O ciberespago mais uma vez exagerava

“Para contestar a ideia de perfil falso, ver Segata (2010a).
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questdes tipicas da analise antropolégica, como a nog¢do de pessoa e formas de sociacdo, trazendo
para a disciplina situagdes-limite que exigiam a revisdo de suas ferramentas com a emergente
cotidianizagao da internet e seus dispositivos.

Nesse interim, cabe ainda problematizar que o nosso investimento etnografico se deu
as custas de uma espécie de mimese das estratégias de pesquisa praticada em meios urbanos. Isso
ajudou em termos operacionais e em ganho de confianca de nossos colegas antropdlogos que
“n3o viam gente no ciberespaco”?>. Porém, isso nos conduziu a separar o sécio do técnico e, mais
gue isso, a tratar o primeiro como dominio dos humanos e de tudo o que dele se adjetivasse -
como social, relacdo social, sociabilidade, etc, mantendo em segundo plano, o “técnico”, que
respondia pelos hardwares, softwares e demais artefatos, que eram reduzidos entdo a uma uma
espécie de novo cendrio tecnoldgico com novas poténcias para a acdo humana. Foi apenas a partir
da aproximacdo com as criticas firmadas com a Teoria Ator-Rede que nossa etnografia passou a
ser tratada em termos de rastreamento e descricdo de associacGes entre humanos e nao
humanos, permitindo a extracdo de algumas consequéncias da ideia que faziamos de pesquisar
“redes sociotécnicas”.

Foi nesse momento, que o nosso didlogo com o campo da comunicacdo passou a se
fragilizar por conta de desencontros em torno da ideia de rede. Na comunicacdo, ela ainda era
pensada, nos termos da cibernética, como sistema fechado que era atualizado como sin6nimo
World Wide Web, constituindo-se como objeto de pesquisa. De nossa parte, passavamos a
valorizar a ideia de rede no sentido latouriano de ator-rede, ou seja, como uma estratégia
metodoldgica que permite reconsiderar a natureza da acdo. Assim, seguindo essa proposta,
passamos a clarificar a ideia de que o ator ndo é uma peca que ja estd no tabuleiro e que depois
age. Ele ndo se refere exclusivamente aos humanos, pois a acdo é pensada como um evento
distribuido e ndo como uma rota que é medida em uma linha sucessiva, de causa e efeito. Em

outros termos, ndao ha de um lado “o ator humano” e de outro “o objeto nao humano”, como nao

Bas inspiragBes do grupo, de inicio, vinham da Escola de Chicago e da Escola de Manchester; da sociabilidade de
Simmel (2006); das redes de Barnes (2009); chegando ao campo de possibilidades de Velho (1999) ou aos pedagos,
manchas e trajetos de Magnani (2008). O que faziamos em termos de estratégia etnografica era mimetizar na internet
os desafios, dilemas e perspectivas que foram centrais nas pesquisas antropoldgicas em meios familiares e urbanos,
em didlogo direto e aberto com as novas perspectivas que se abriam sobre etnografia virtual e netnografia, em
autores como Luciano Paccagnela (1997), Christine Hine (2000, 2005), Steve Jones (1999), Daniel Miller & Don Slater
(2000) ou Robert Kozinetz (2007; 2010). Mas, a medida em que nos punhamos mais fortemente a sistematizar essa
discussdao metodoldgica, sobressaia-se a centralidade da ideia nogao de rede sociotécnica em nossos trabalhos. E isso
nos conduziria a um novo estagio de discussdo, com forte inspiragao nos Science Studies, notadamente, na formaem
gue Bruno Latour complexificou a discussdao por meio da Teoria Ator-Rede.
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ha a “agéncia humana” de uma forma particular e a “agéncia ndo humana” de outra. Agéncia e
ator- rede sao modos de tratar de uma distribuicdo e indefinicdo da origem da acdo, que nao cabe
nos termos analiticos da intencionalidade ou da causacdo. Assim, se antes precisdvamos
convencer a antropologia de que no ciberespaco “havia gente”, agora passdvamos a desafia-la a
recuperar a capacidade de dar um passo a mais nas descri¢cdes, fazendo aparecer suas associacoes
com hardwares, programas e outros artefatos, sem determinar quem ou o que é sujeito ou objeto
(Segata 2009, 2013, 2015c, 2015d)™°.

Finalmente, passadas duas décadas desde Welcome to Cyberia, ndo podemos negar
gue a cibercultura produziu efeitos na antropologia, ainda que eles sejam uma disputa em aberto
e um desafio sempre anunciado. De um modo amplo, cabe frisar que, hd alguns anos, formavamos
um campo muito peculiar na antropologia, com um tema muito especifico de pesquisa e a busca
da formacdo de um campo especializado. Falar em cibercultura, era, por assim dizer, falar de uma
outra dimensdo da vida social, uma outra realidade. Tanto na nossa reducdo ao ciberespaco como
na definicdo eldstica de Escobar, o campo da cibercultura parecia bastante circunscrito,
delimitado. Os seus nativos, particularmente os nossos, os “cibernautas” eram um tipo muito
ex6tico, como também era exdtica a antropologia que deles tratava. Mas, atualmente, quando os
mais diversos campos e temas de pesquisa antropoldgica passam a ser atravessados pelo uso da
internet e seus dispositivos, pela intervencdao cada vez mais flagrante de novas tecnologias, o
debate sobre a pesquisa antropoldgica em cibercultura se torna urgente e mais abrangente.
Exemplo disso, é a presenca de pesquisadores do campo da etnologia indigena, das relacdes de
género, dos movimentos sociais e ativismos, da performance, da antropologia da arte, do
consumo, da antropologia urbana, etc., nas atividades que temos organizados em diversos
eventos ou mesmo nas demandas de orientacGes de novas pesquisas. Assim, eu finalizo
reafirmando a atualidade das demandas para a antropologia no campo da cibercultura ja

anunciadas por Escobar ha vinte anos, e que podem ser pensadas a partir da articulagcao de dois

*0 ponto-chave foi o de reconsiderar a natureza da agdo por meio da nogdo de ator-rede. Seguindo Latour (1999,
2008), passamos a clarificar a ideia de que o ator ndo é uma peca que ja estd no tabuleiro e que depois age. Ele ndo se
refere exclusivamente aos humanos, mas a um ente que se constitui apenas na agao. A a¢do é pensada como um
evento e ndo como um ato que distribui sujeitos e objetos e suas causag¢bes. O propdsito da expressdo ator-rede é
justamente o de deslocar a origem dessa agao. Nesse caso, aquele convencimento anterior de que havia gente no
ciberespaco passava a ser revisto, de modo a recuperar a nossa capacidade de dar um passo a mais nas descricdes,
atentando-se aos muitos atores que constituem os coletivos, convencendo a antropologia de que ali ndo haapenas
gente e que a acdo é distribuida. Assim, a cibercultura (e mais precisamente o ciberespac¢o) ndo é mais um objeto
particular - uma especialidade antropoldgica, mas o meio etnogrdfico privilegiado pelo qual nos inserimos também em
um debate mais amplo na disciplina - a especificar, o das relacées humanos e ndo humanos e suas agéncias (Houdart e
Thiery 2011; Latour 1999, 2008, 2009; Rifiotis et al, 2011, 2012).

P8O

See Revista Florestan — dos alunos de graduagdo em Ciéncias Sociais da UFSCar

4 Ano 2. N. 04 — Dezembro de 2015
®evista

@®LORESTAN
ISsSN 2357 8300



43

eixos trabalho: (i) o de uma agenda metodoldgica, que pode ser resumida com a discussdo de
como pesquisar antropologicamente a cibercultura e, em desdobramento disso, como fazer das
novas tecnologias digitais estratégias de pesquisa antropoldgica/etnografica e finalmente; (ii) com
a emergéncia de movimentos sociais que se articulam por intermédio da internet ou as praticas de
digitalizacao de acervos etnograficos em museus virtuais exige pensar em uma agenda prdtica,
politica ou aplicada, para a disciplina, no campo da cibercultura. Enfim, é urgente o debate que
visa pensar politicas etnograficas para a pesquisa antropoldgica no e a partir do campo da
cibercultura. A constante necessidade de pensarmos o lugar ocupa a cibercultura no escopo
antropoldgico contempordneo é prova sempre renovada da pertinéncia de um debate iniciado ha

duas décadas, em Welcome to Cyberia.
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